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[bookmark: OLE_LINK8]《围棋布局与定式》本科课程教学大纲
一、课程基本信息
	课程名称
	（中文）围棋布局与定式

	
	（英文）Go opening and pattern

	课程代码
	2130145
	课程学分
	2

	课程学时 
	32
	理论学时
	16
	实践学时
	16

	开课学院
	教育学院
	适用专业与年级
	学前教育，小学教育第1学期

	课程类别与性质
	专业任选课
	考核方式
	考查

	选用教材
	《围棋AI定式大全》 江维杰 上海科学技术文献出版社
	是否为
马工程教材
	否

	先修课程
	无

	课程简介
	[bookmark: _GoBack]围棋，起源于中国，是中华民族创造的文化艺术瑰宝，有着漫长、曲折的发展过程。早在春秋时期，就有关于弈秋教诲弟子如何专心学棋的文字记载。进入新中国，特别是改革开放的几十年间，中国围棋更得到了前所未有的启蒙和发展，国际、国内各种高规格围棋赛事层出不穷。如今，围棋已发展成为国际比赛的主要棋种之一。自2016年AlphaGo横空出世，在围棋界投下一颗惊雷后，围棋正式进入了人工智能时代。以往人类棋手引以为傲的局部定式研究、全局布局着法或被AI加以修正，或被直接淘汰。人工智能的成功研发对围棋的技艺水平起到极大的推进作用，两者相辅相成，相互促进。在人工智能时代下的围棋，无论是竞技或是教学较之以往都发生了巨大的变化，本课程将尝试将传统的围棋布局理念与AI布局新思路进行比较和梳理，增强学生对局中全局布局技巧和局部定式选择的能力。

	选课建议与学习要求
	本课程为小学教育专业系级选修课，学生选修前最好了解基本的围棋知识。

	大纲编写人
	[image: ]（签名）
	制/修订时间
	[bookmark: _Hlk189571805]2025.9

	专业负责人
	[image: 孙老师电子签名]（签名）
	审定时间
	2025.9

	学院负责人
	（签名）
	批准时间
	2025.9




二、课程目标与毕业要求
（一）课程目标 
	类型
	序号
	内容

	知识目标
	1
	理解围棋布局的基本原理和常见布局类型的特点。

	
	2
	掌握各类围棋定式的形成、变化和适用场景。

	技能目标
	3
	能够根据不同棋局情况，合理选择布局策略并准确实施。

	
	4
	在实战中熟练运用常见定式，正确应对定式变化。

	素养目标
(含课程思政目标)
	5
	培养逻辑思维、策略规划和大局观意识。

	
	6
	增强对围棋文化的热爱，传承围棋竞技精神。


（二）课程支撑的毕业要求
	XX02 教育情怀:热爱教育事业，立志做小学生健康成长的引路人
    ①具有从教意愿，认同小学教师职业的价值，热爱小学教育事业。

	XX03 学科素养:具备小学教育所需的学科知识体系与能力结构
    ①具备成为合格小学教师应具备的基本的人文底蕴、科学素养和较好的艺术鉴赏能力。能理解并初步应用学习科学相关知识，并初步习得基于核心素养的学习指导方法和策略。


（三）毕业要求与课程目标的关系 
	毕业要求
	指标点
	支撑度
	课程目标
	对指标点的贡献度

	XX02
	①
	M
	掌握各类围棋定式的形成、变化和适用场景。
	30%

	
	
	
	增强对围棋文化的热爱，传承围棋竞技精神。
	[bookmark: OLE_LINK7]40%

	
	
	
	培养逻辑思维、策略规划和大局观意识。
	30%

	XX03
	①
	H
	理解围棋布局的基本原理和常见布局类型的特点。
	20%

	
	
	
	在实战中熟练运用常见定式，正确应对定式变化。
	40%

	
	
	
	能够根据不同棋局情况，合理选择布局策略并准确实施。
	40%


三、课程内容与教学设计
（一）各教学单元预期学习成果与教学内容
	[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]第一单元　传统围棋布局理念
教学目标：了解围棋传统布局理念
[bookmark: OLE_LINK10]教学重点：1.日本传统小目开局与新布局革命
2.座子制、中国流
          3.“韩流”的兴起
第二单元　AI布局新思路
教学目标：了解AI时代围棋布局新思路
教学重点：1.AI时代下的围棋布局理念
2.实战对局过程中的AI理论运用
3.AI时代新下法：星定式与小目定式
4.人机大战棋例赏析
第三单元　行棋方向及定式的选择与运用
教学目标：了解棋局定式的选择和运用
教学重点：1.了解各种布局的形成
2.对常见定式棋形演变的分析解读


（二）教学单元对课程目标的支撑关系
	课程目标

教学单元
	1
	2
	3
	4
	5

	第一单元　传统围棋布局理念
	√
	√
	
	
	√

	第二单元　AI布局新思路
	√
	
	√
	√
	

	第三单元　行棋方向及定式的选择与运用
	√
	√
	√
	√
	


（三）课程教学方法与学时分配
	教学单元
	教与学方式
	考核方式
	学时分配

	
	
	
	理论
	实践
	小计

	第一单元　传统围棋布局理念
	[bookmark: OLE_LINK11]理论讲授、小组讨论
	过程性考查
	6
	4
	10

	第二单元　AI布局新思路
	[bookmark: OLE_LINK12]理论讲授、棋局赏析、小组讨论
	过程性考查
	7
	7
	14

	第三单元　行棋方向及定式的选择与运用
	理论讲授、棋局分析、小组讨论
	过程性考查
	3
	5
	8

	合计
	16
	16
	32


（四）课内实验项目与基本要求
	序号
	实验项目名称
	目标要求与主要内容
	实验
时数
	实验
类型

	1
	理论讲授
	目标要求：掌握并熟练运用常见的围棋理念和表达方式。主要内容：综合运用叙述、说明、议论等表达方式，进行小组讨论。
	8
	④

	2
	棋局赏析
	目标要求：熟练掌握常见的棋局。主要内容：以文学创作文体，独立创作一篇自己熟悉的棋局赏析报告。
	8
	④

	实验类型：①演示型  ②验证型  ③设计型  ④综合型


[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]四、课程思政教学设计
	本课程注重培养学生深厚的围棋文化素养，诸如对“中国流”布局的形成与意义，通过课外阅读《超越自我》一书中对这段历史与文化的记载及传承，引导学生激发出强烈的民族自豪感和文化自信。围棋自2016年进入人工智能时代后，教与学的理念与方式都呈现出巨大变化，本课程致力于引导学生从人工智能的全新视角观察棋局走向，通过对布局构思及定式变化的学习，提升学生围棋技艺水平与全局意识，引导学生热爱所学专业，勤学多练，锤炼扎实的专业技能。


[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK3]五、课程考核
	总评构成
	占比
	考核方式
	课程目标
	合计

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	

	[bookmark: _Hlk189571651]X1
	50%
	随堂测验
	30
	10
	30
	
	
	30
	100

	X2
	30%
	棋局赏析随堂发表
	20
	50
	
	
	30
	
	100

	X3
	20%
	[bookmark: OLE_LINK13]自战对局解说
	
	
	30
	40
	
	30
	100


六、其他需要说明的问题 
	
无
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