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[bookmark: OLE_LINK63]《围棋文化与产业概论》本科课程教学大纲
一、课程基本信息
	课程名称
	（中文）围棋文化与产业概论

	
	（英文）Introduction to Go Culture and Industry

	课程代码
	1130051
	课程学分
	2

	课程学时 
	32
	理论学时
	16
	实践学时
	16

	开课学院
	教育学院
	适用专业与年级
	学前教育（专升本）

	课程类别与性质
	选修课
	考核方式
	考查

	选用教材
	《围棋文化与产业研究》
	是否为
马工程教材
	否

	先修课程
	无

	课程简介
	本课程融合围棋文化与产业知识，系统介绍围棋文化内涵、历史发展，深入剖析围棋产业的构成、运营模式和市场现状。旨在让学生全面了解围棋文化的魅力与价值，掌握围棋产业的基本理论和实践要点，培养学生对围棋文化的传承意识和对围棋产业的分析、实践能力。

	选课建议与学习要求
	本课程为小学教育专业系级选修课，学生选修前需了解基本的围棋知识。

	大纲编写人
	[image: 卡通人物

AI 生成的内容可能不正确。]（签名）
	制/修订时间
	[bookmark: _Hlk189571805]2026.3

	专业负责人
	[image: 孙老师电子签名]（签名）
	审定时间
	2026.3

	学院负责人
	（签名）
	批准时间
	2026.3



二、课程目标与毕业要求
（一）课程目标 
	类型
	序号
	内容

	知识目标
	1
	全面了解围棋文化的起源、发展历程、文化内涵和价值体系。

	
	2
	系统掌握围棋产业的基本概念、产业结构和运营机制。

	技能目标
	3
	能够运用所学知识分析围棋文化现象和产业发展问题。

	
	4
	具备初步的围棋文化传播和产业项目策划、执行能力。

	素养目标
(含课程思政目标)
	5
	增强对中华优秀传统文化的认同感和自豪感，培养文化传承意识。

	
	6
	树立正确的产业发展观，培养创新精神和社会责任感。


（二）课程支撑的毕业要求
	XX02 教育情怀:热爱教育事业，立志做小学生健康成长的引路人
    ①具有从教意愿，认同小学教师职业的价值，热爱小学教育事业。

	XX03 学科素养:具备小学教育所需的学科知识体系与能力结构
    ①具备成为合格小学教师应具备的基本的人文底蕴、科学素养和较好的艺术鉴赏能力。能理解并初步应用学习科学相关知识，并初步习得基于核心素养的学习指导方法和策略。
    ③具有跨学科知识结构，能整合形成学科教学知识，了解学科整合在小学教育中的价值，了解所教学科与其他学科的联系，以及与社会实践、小学生生活实践的联系。


（三）毕业要求与课程目标的关系 
	毕业要求
	指标点
	支撑度
	课程目标
	对指标点的贡献度

	XX02
	①
	M
	具备初步的围棋文化传播和产业项目策划、执行能力。
	30%

	
	
	
	增强对中华优秀传统文化的认同感和自豪感，培养文化传承意识。
	[bookmark: OLE_LINK7]40%

	
	
	
	树立正确的产业发展观，培养创新精神和社会责任感。
	30%

	XX03
	①
	H
	全面了解围棋文化的起源、发展历程、文化内涵和价值体系。
	100%

	
	③
	M
	系统掌握围棋产业的基本概念、产业结构和运营机制。
	40%

	
	
	
	能够运用所学知识分析围棋文化现象和产业发展问题。
	60%


三、课程内容与教学设计
（一）各教学单元预期学习成果与教学内容
	[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6]第一单元 围棋文化基础
教学目标：
1. 了解围棋的起源传说和历史演变。
2. 认识围棋在不同历史时期的文化地位。
教学重点：
1. 围棋起源的多种学说和历史考证。
2. 围棋与古代哲学、文学、艺术的关联。
第二单元 围棋文化内涵
教学目标：
1. 理解围棋中的哲学思想，如阴阳、虚实等。
2. 体会围棋蕴含的道德规范和礼仪文化。
教学重点：
1. 围棋哲学思想的内涵和体现。
2. 围棋礼仪的具体规范和文化意义。
第三单元 围棋产业概述
教学目标：
1. 掌握围棋产业的定义和范畴。
2. 了解围棋产业的发展现状和趋势。
教学重点：
1. 围棋产业的主要构成部分。
2. 国内外围棋产业的发展特点和差异。
第四单元 围棋赛事运营
教学目标：
1. 熟悉围棋赛事的组织架构和运作流程。
2. 掌握围棋赛事的商业开发和推广策略。
教学重点：
1. 大型围棋赛事的筹备和执行要点。
2. 赛事赞助、广告和媒体合作模式。
第五单元 围棋教育培训产业
教学目标：
1. 了解围棋教育培训市场的现状和需求。
2. 掌握围棋培训机构的运营管理方法。
教学重点：
1. 围棋教育培训的课程体系和教学方法。
2. 围棋培训机构的市场推广和师资建设。


（二）教学单元对课程目标的支撑关系
	课程目标

教学单元
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	第一单元围棋文化基础
	√
	
	
	
	√
	√

	[bookmark: _Hlk189606943]第二单元围棋文化内涵
	
	√
	
	√
	√
	√

	第三单元围棋产业概述
	√
	√
	√
	√
	√
	√

	第四单元围棋赛事运营
	√
	√
	√
	√
	√
	√

	第五单元围棋教育培训产业
	
	√
	
	√
	√
	√


（三）课程教学方法与学时分配
	教学单元
	教与学方式
	考核方式
	学时分配

	
	
	
	理论
	实践
	小计

	第一单元围棋文化基础
	课堂讲授、历史资料分析
	课堂提问、课后作业
	2
	2
	4

	第二单元围棋文化内涵
	案例分析、小组讨论
	小组报告、课堂表现
	2
	2
	4

	第三单元围棋产业概述
	行业报告解读、对比分析
	作业批改、课堂测试
	4
	2
	6

	第四单元围棋赛事运营
	实地考察（线上或线下）、案例研讨
	实践报告、小组答辩
	4
	4
	8

	第五单元围棋教育培训产业
	企业专家讲座、模拟运营
	项目策划书、实践操作考核
	4
	6
	10

	合计
	16
	16
	32


（四）课内实验项目与基本要求
	序号
	实验项目名称
	目标要求与主要内容
	实验
时数
	实验
类型

	1
	围棋赛事观摩与分析
	实地或线上观摩围棋赛事，分析赛事组织、运营和推广情况，撰写分析报告。
	4
	④

	2
	围棋培训机构模拟运营
	分组模拟运营围棋培训机构，制定运营方案，进行市场推广和课程设计，展示成果。
	6
	④

	3
	围棋文化传播项目策划
	以传播围棋文化为目标，策划创意项目，如举办围棋文化节等，提交策划书。
	6
	④

	[bookmark: OLE_LINK39]实验类型：①演示型  ②验证型  ③设计型  ④综合型


[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]四、课程思政教学设计
	在课程教学中融入思政元素，通过讲述围棋文化的悠久历史和深厚内涵，激发学生的民族自豪感和文化自信；在探讨围棋产业发展时，引导学生关注产业的社会责任，培养诚信经营、创新发展的理念；鼓励学生在传承和发展围棋文化与产业过程中，树立正确的价值观和使命感，为推动中华优秀传统文化走向世界贡献力量。


[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK3]五、课程考核
	总评构成
	占比
	考核方式
	课程目标
	合计

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	

	[bookmark: _Hlk189571651]X1
	40%
	随堂测验
	30
	
	30
	10
	
	30
	100

	X2
	40%
	课后作业
	20
	30
	
	20
	30
	
	100

	X3
	20%
	考勤与课堂表现
	
	30
	
	30
	
	40
	100


六、其他需要说明的问题
	无
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