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【Kindergarten Play】
一、基本信息

课程代码：【2130018】
课程学分：【2】
面向专业：【学前教育专业学生】
课程性质：【系级必修课】◎
开课院系：学前教育系
使用教材：【幼儿园游戏组织与指导，周桂勋，上海交通大学出版社】
参考书目：【幼儿园游戏组织与指导，丁海东，湖南大学出版社】
【学前游戏论，邱学青，南京师范大学出版社】
【幼儿游戏理论，华爱华，上海教育出版社】
【儿童游戏论，曹中平，宁夏人民出版社】
【以游戏为中心的幼儿园课程，朱迪斯·范霍恩(Judith Van Hoorn),帕特里夏·莫尼根·努罗塔(Patricia Monighan Nourot)，中国轻工业出版社】
课程网站网址：http://study.163.com/course/courseMain.htm?courseId=1002994057
http://v.youku.com/v_show/id_XMzc5NDc4MjM4OA==.html
先修课程：【《学前儿童卫生与保健》《学前教育学》《学前儿童发展科学》】

二、课程简介
《幼儿园游戏》是高校学前教育专业的必修课程。通过本门课程的学习，可以帮助学生了解幼儿园游戏的分类、发展历史、意义和价值，掌握游戏观察的策略，学会在课程中通过游戏实现学习内容和学习手段的融合，并通过游戏加强与幼儿及其父母之间的联系，通过对游戏的诊断与治疗促进幼儿身心的健康发展。本门课程注重提高学生的游戏理论水平，尤其是对“游戏是幼儿园的基本活动”有充分的认识；同时，又重视提高学生的综合实践能力，对学生今后的专业发展具有重要意义。幼儿园游戏是一门综合性很强的学科，与《学前儿童卫生与保健》《学前教育学》《学前儿童发展科学》等学科关系密切。一般来说，在学习本课程之前，先要学习好这几门相关课程。在学习本课程的基础知识和基本技能时，一定要与实践密切结合，通过幼儿园游戏现场的观察和参与体验游戏对孩子发展的价值以及教师在孩子游戏中的合理定位。
三、选课建议
本课程建议学前教育专业的三年级学生修课。本课程教学主要采用课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演、小组及个别设计、专题讲座等方法进行教学。在教学手段上，本课程会大量结合游戏情景和游戏材料进行教学，充分借助视频工具创设良好的游戏教学环境。修课学生须先学好《学前儿童卫生与保健》《学前教育学》《学前儿童发展科学》等学科，阅读相关材料，结合幼儿园观察思考和提出问题，并自由组成讨论小组作情景表演并就相关重难点问题进行交流、撰写心得。

四、课程与专业毕业要求的关联性

	专业毕业要求
	关联

	XQ111:认同社会主义核心价值观
	

	XQ112:理解与践行学前教育核心价值
	

	XQ113:明确与践行幼儿园教师保教行为规范
	

	XQ121:增强专业认同感和使命感
	

	XQ122:具有人文底蕴、生命关怀和科学精神
	

	XQ123:践行幼儿为本和爱与自由理念
	

	XQ211:掌握儿童发展、儿童研究的基本理论
	

	XQ212:具备现场观察、记录、分析幼儿的意识和能力
	

	XQ213:具备评价幼儿园教育活动的能力
	

	XQ221:把握幼儿生理、心理特点
	

	XQ222:掌握幼儿园保育和教育的基本知识和方法
	

	XQ223:熟悉五大领域知识并能合理运用于综合活动中
	

	XQ231:充分认识大自然、大社会对幼儿发展的价值
	

	XQ232:具备创设有准备的环境的知识和能力
	

	XQ233:具备幼儿与环境互动质量的评价能力
	

	XQ311:能引导幼儿建立班级的秩序与规则
	

	XQ312:能营造愉悦、尊重、平等、积极的班级氛围
	

	XQ313:有以班级为纽带调动家庭和社区资源的意识和能力
	

	XQ321:充分认识一日生活的课程价值
	

	XQ322:具备以游戏为幼儿园基本活动的意识和能力
	

	XQ323:具有整合幼儿园、家庭与社区资源的能力
	

	XQ411:养成主动学习、批判性思考的习惯和品格
	

	XQ412:具有自我反思和引导幼儿反思的意识和能力
	

	XQ413:具有创造性解决问题的意识与能力
	

	XQ421:有参与国际教育交流的意识和能力
	

	XQ422:把握学前教育改革发展趋势和前沿动态
	

	XQ423:有分析和借鉴国际教育理念与实践的能力
	

	XQ431:具有团队协作精神，认同学习共同体的价值
	

	XQ432:掌握沟通合作的技能
	

	XQ433:有参与、组织专业团队开展合作学习的意识和能力
	



五、课程目标/课程预期学习成果

	序号
	课程预期
学习成果
	课程目标
（细化的预期学习成果）
	教与学方式
	评价方式

	1
	XQ123 
	游戏的合理分类、组织，游戏精神的融入，突出幼儿为本和爱与自由理念。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演。
	课堂参与、提问实例收集与分析情况评分。

	2
	XQ213
	游戏观察基础上的分析、识别以及评价，是幼儿园教育活动评价的主要能力。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演、小组及个别设计。
	课堂参与、提问实例收集与分析情况评分。

	3
	XQ 222
	游戏活动合符幼儿天性，游戏也作为诊断和治疗的手段渗入保育和教育。
	课堂讲授、问题和案例讨论、专题讲座等。
	课堂参与、实例收集与分析情况评分。

	4
	XQ 223
	游戏作为综合活动，在学习和实践中观察和分析领域知识在游戏中的整合。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演、小组及个别设计等。
	课堂参与、提问实例收集与分析情况评分。

	5
	XQ 231
	充分认识游戏环境和材料的价值，充分认识大自然、大社会对幼儿发展的价值。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组及个别设计、专题讲座等。
	课堂参与、提问实例收集与分析情况评分。

	6
	XQ 321
	游戏是一日生活的重要环节，通过体悟游戏的价值以充分认识一日生活的课程价值。
	课堂讲授、问题和案例讨论等。
	课堂参与、提问实例收集与分析情况评分。

	7
	XQ322
	游戏是幼儿的权利，游戏是幼儿的天性，具备以游戏为幼儿园基本活动的意识和能力。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演、小组及个别设计、专题讲座等。
	课堂参与、提问实例收集与分析、情景表演情况评分。

	8
	XQ412
	通过游戏分享、讲好游戏故事，提升教师自我反思和引导幼儿反思的意识和能力。
	课堂讲授、问题和案例讨论、小组情景表演等。
	课堂参与、提问实例收集与分析、情景表演情况评分。



六、课程内容SJQU-QR-JW-033（A0）

	单元
	知识点
	能力要求
	教学难点

	1.幼儿游戏概述

	1.游戏的多重含义
2.幼儿游戏的特征
3.游戏的分类
	1.文献搜集分析
2.案例搜集与分析
3.问题发现与观点表达
	1.游戏的特征、分类及其影响因素。 
2.游戏的多元价值；影响游戏开展的因素。

	2.幼儿园课程的目标与内容

	1.幼儿游戏理论
2.游戏与幼儿园教育
3.游戏与幼儿园课程

	1.文献搜集分析
2.案例搜集与分析
3.问题发现与观点表达
	1.经典游戏理论；精神分析学派游戏理论；皮亚杰认知发展游戏理论；维果茨基游戏理论。
2．游戏是学习内容与学习手段的合一。

	3.游戏安排、常规与组织形式

	1.游戏材料与场地
2.游戏的时间安排
3.游戏常规
4.游戏的组织形式

	1.计划和实操
2.案例搜集与分析
3.问题发现与观点表达
4.情景表演

	1.游戏的时间、空间与材料。
2.游戏的常规与自由

	4.游戏的观察、记录与评价

	1.游戏观察的作用与注意事项
2.游戏观察的主要内容
3.游戏观察的常用方法
4.幼儿园游戏活动评价

	1.文献搜集分析
2.案例搜集与分析
3.实际操作
4.观点表达
	1.游戏观察的价值和方法。
2.游戏评价。

	5.游戏的分类指导

	1.角色游戏的指导
2.建构游戏的指导
3.表演游戏的指导
4.智力游戏的指导
5.体育游戏的指导
	1.计划与实操
2.案例搜集与分析
3.问题发现
4.情景表演

	1.自由游戏与工具性游戏在不同分类游戏中的不同指导。

	6.幼儿园其他游戏的组织
	1.民间游戏在幼儿园教育中的运用
2.幼儿园亲子游戏活动的组织
3.如何组织幼儿手指游戏
4.科技与电子游戏
	1.文献搜集
2.案例搜集与分析
3.问题发现
4.实际操作

	1.民间游戏的搜集整理运用。
2.电子游戏的科学认知。

	7.游戏精神在幼儿园中的实现

	1.幼儿园中游戏精神的理念探索
2.幼儿园中游戏精神的实践

	1.文献搜集
2.案例搜集与分析
3.问题发现
4.观点表达

	1.游戏精神的内涵及其在幼儿园一日生活中的实践。




七、课内实验名称及基本要求（选填，适用于课内实验）
列出课程实验的名称、学时数、实验类型（演示型、验证型、设计型、综合型）及每个实验的内容简述。
	序号
	实验名称
	主要内容
	实验
时数
	实验类型
	备注

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



七、实践环节各阶段名称及基本要求（选填，适用于集中实践、实习、毕业设计等）
列出实践环节各阶段的名称、实践的天数或周数及每个阶段的内容简述。
	序号
	各阶段名称
	实践主要内容
	天数/周数
	备注

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



八、评价方式与成绩
	总评构成（1+X）
	评价方式
	占比

	1
	期末考试
	60%

	X1
	问题提出与观点表达
	10%

	X2
	游戏故事（案例与分析）
	10%

	X3
	游戏情景表演与评点
	10%

	X4
	课堂参与
	10%




撰写人：步社民  系主任审核签名：步社民   审核时间：2019-9-4
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